
 

 

 

 

PETUNJUK TEKNIS (JUKNIS) 

ISTIFADAH SCOUTH CHALLENGE (ISC) 2025 

PONDOK PESANTREN FATHUL HIDAYAH 

A. KETENTUAN UMUM LOMBA 

1. Peserta lomba kategori siswa /i merupakan siswa/i aktif SD/MI Se-Kabupaten Lamongan, Bojonegoro, 

Gresik, dan Tuban dibuktikan dengan Surat Tugas dari Kepala Sekolah/Madrasah. 

2. Peserta dengan kategori Penggalang MI/SD Se-Kabupaten Lamongan, Bojonegoro, Gresik, dan Tuban 

dibuktikan dengan Surat Tugas dari Kepala Sekolah/Madrasah. 

3. Peserta yang telah terdaftar tidak dapat digantikan dengan peserta lain. 

4. Peserta wajib berpakaian Pramuka lengkap selama perlombaan berlangsung. 

5. Peserta wajib mentaati aturan serta jadwal kegiatan yang telah ditentukan oleh panitia. 

6. Nomor urut peserta disesuaikan dengan urutan pendaftaran. 

 

B. SYARAT PESERTA 

1. Peserta dari siswa/i SD/MI untuk lomba (ISC) 2025. 

2. Menyerahkan formulir pendaftaran yang telah diisi kepada panitia. 

3. Menyerahkan surat tugas dari kepala Sekolah/Madrasah. 

4. Biaya pendaftaran Lomba ISC 2025 sebesar Rp. 100.000 (tiap regu) 

 

C. KEJUARAAN 

➢ JUARA PIONERING 

❖ JUARA 1 : Tropi, Piagam 

❖ JUARA 2 : Tropi, Piagam 

❖ JUARA 3 : Tropi, Piagam 

 

➢ JUARA SMS 

❖ JUARA 1 : Tropi, Piagam 

❖ JUARA 2 : Tropi, Piagam 

❖ JUARA 3 : Tropi, Piagam 

 

➢ JUARA LCC 

❖ JUARA 1 : Tropi, Piagam 

❖ JUARA 2 : Tropi, Piagam 

❖ JUARA 3 : Tropi, Piagam 

 

➢ JUARA SEMAPHORE DANCE 

❖ JUARA 1 : Tropi, Piagam 

❖ JUARA 2 : Tropi, Piagam 

❖ JUARA 3 : Tropi, Piagam 

D. FASILITAS PESERTA 

1. Mendapatkan ID card 

2. Piagam peserta 

3. Tiska (Tanda ikut Peserta) 

4. Air mineral 

5. Tempat istirahat (ngaso)  



 

 

 

 

 

E. TECHNICAL MEETING 

Technical Meeting ISTIFADAH SCOUTH CHALLANGE (ISC) 2025 akan dilaksanakan pada :  

Hari, tanggal : Ahad, 2 Februari 2025 

Tempat  : Ruang Kelas Madrasah Fathul Hidayah 

Waktu  : 08.00 WIB – Selesai 

Peserta  : Dua orang tiap pangkalan 

 

F. WAKTU PELAKSANAAN DAN TEMPAT 

1. Hari/tanggal : Senin, 10 Februari 2025 

2. Tempat : Pondok Pesantren Fathul Hidayah 

 

G. JENIS KEGIATAN 

Adapun Jenis kegiatan ini yaitu: 

1. Pionering 

2. SMS (Sandi Morse dan Semaphore) 

3. LCC (Lomba Cerdas Cermat) 

4. Semaphore Dance 

1. Pionering  

 Jumlah peserta  : 4 anak per regu  

 Durasi waktu  : 60 Menit 

 Pakaian  : Seragam Pramuka Lengkap (SPL) 

 Tempat  : Outdoor (Lapangan PPFH) 

 Perlengkapan   : membuat Pionerring dengan tema BEBAS dengan 15 tongkat. Tali 

Pramuka, Bendera Tunas Kelapa, Identitas Regu. 

1) Ketentuan Umun: 

a. Perlengkapan disediakan oleh peserta 

b. Panjang Tongkat Min 60 cm - Max 160 cm. 

c. Jumlah dan panjang tali bebas (tidak diperbolehkan memotong tali saat perlombaan) 

d. Identitas berupa No.Peserta (disediakan panitia) 

e. Tulisan keterangan meliputi (Nama kreasi, Simpul dan Ikatan yang digunakan). 

f. (Tanpa Kavling / wilayah khusus peserta dan panitia) 

g. Untuk Bendera Yang Berkibar adalah Bendera Tunas Kelapa 

h. Keputusan dewan juri tidak dapat diganggu gugat. 

2) Ketentuan Penilaian: 

• Ketepatan Simpul (40), Kreatifitas (35), Kekuatan (25) 

3) Tata tertib : 

a. Tidak memakai ID-Card = -10 

b. Tidak memakai Seragam Pramuka = -15  

c. Tidak Menjaga Kebersihan  = -10 

d. Mengganggu peserta lain = Diskualifikasi 

e. Membawa Refrensi terkait = Diskualifikasi 

2. Sandi, Morse, dan Smaphore (SMS) 

 Jumlah peserta   : 3 Peserta 



 

 

 

 

 

 Durasi     : 5 menit 

 Pakaian : Seragam Pramuka Lengkap (SPL) 

 Tempat : Outdoor (AULA PPFH) 

 Perlengkapan : Alat Tulis, Papan Dada, Bendera Semaphore. 

 

1) Ketentuan Umum: 

a. Dimulai sandi Morse, dan diakhiri dengan Smaphore. 

b. Peserta Wajib Memakai Masker (tidak memakai masker -15) 

c. Peserta menerjemahkan  

Peserta ke-1 menerjemahkan 5 huruf ke Sandi Morse dan mengirimkan pesan sandi 

tersebut ke peserta ke-2, peserta ke -2 meneruskan ke peserta ke-3 dengan 

Semaphore lantas peserta ke -3 menyerahkan terjemahan pesan semaphore ke 

Dewan Juri.  

d. Peserta menyerahkan jawaban kepada dewan juri dilengkapi Identitas yang jelas 

e. Untuk identitas meliputi (Gudep Pangkalan-No.Peserta) 

f. Tidak membawa referensi / materi terkait 

g. Keputusan dewan juri tidak dapat diganggu gugat. 

2) Ketentuan Penilaian: 

• Ketepatan (75) dan Kecepatan (25) 

3) Tata Tertib: 

a. Tidak memakai ID-Card = -10 

b. Tidak memakai Seragam Pramuka          = -15 

c. Tidak Menjaga Kebersihan = -10 

d. Mengganggu peserta lain = Diskualifikasi 

e. Membawa Referensi terkait = Diskualifikasi 

3. Lomba cerdas cermat  / LCC  

 Jumlah peserta  : 1 anak/Regu  

 Durasi  : Tentatif 

 Pakaian  : Seragam pramuka 

 Tempat  : Outdoor/Indoor (AULA lt.2 PPFH) 

1) Ketentuan Umum: 

a. Peserta menuliskan jawaban pada selembar kertas dan mengangkat jawaban tersebut. 

b. Peserta menjawab SALAH dari bentuk soal (B-S, PG, Jawaban Singkat) harus 

memisahkan diri dari kompetisi hingga terpilih 3 pemenang 1, 2, dan 3. 

c. Bila ada jawaban benar dan sama dalam penentuan juara 1, 2, dan 3 serta akan 

ditentukan oleh KECEPATAN waktu dalam menjawab soal. 

d. Tidak membawa referensi / materi 

e. Keputusan dewan juri tidak dapat diganggu gugat. 

2) Ketentuan Pemilaian: 

• Ketepatan jawaban dan kecepatan Waktu 

 

 



 

 

 

 

 

3) Tata Tertib: 

a. Tidak memakai ID-Card  = -10 

b. Tidak memakai Seragam Pramuka   = -15 

c. Tidak Menjaga Kebersihan  = -10 

d. Mengganggu peserta lain  = Diskualifikasi 

e. Membawa Referensi terkait  = Diskualifikas 

5. Semaphore Dance 

a. Jumlah Peserta 

• Jumlah peserta adalah 8 orang 

b. Waktu Maksimal 

• Waktu penampilan maksimal adalah 7 menit 

c. Perlengkapan 

• Seragam Pramuka Lengkap 

• Semaphore 

• ID-Card 

d. Ketentuan Perlombaan 

• Dalam perlombaan, terdapat kata yang wajib disampaikan dalam gerakan "ISC JAYA" 

• Apabila kata wajib tidak disampaikan, juri berhak untuk mengurangi Poin (-2). 

• Tidak diperbolehkan melebihi batas kavling yang sudah ditentukan. 

• Ukuran kavling 8 x 8 meter. 

• Lagu dipersiapkan dari pangkalan masing-masing. 

• Apabila anggota badan melewati kavling yang ditentukan maka nilai (-1) per orang 

• Waktu dimulai ketika lagu diputar. 

• Waktu dihentikan ketika lagu sudah selesai. 

e. Kriteria Penilaian 

• Kekompakan   : 30% 

• Kreativitas   : 30% 

• Ketepatan semaphore  : 20%  

• Ketepatan gerakan  : 20% 

 

H. PENJURIAN 

1. Juri dipilih dan ditetapkan oleh Panitia 

2. Ketentuan pemenang lomba ditentukan oleh Juri 

3. Keputusan dewan juri tidak dapat diganggu gugat 

 

I. LAYANAN INFORMASI 

Informasi mengenai ISTIFADAH SCOUT  CHALLENGE  2025 dapat diakses melalui : 

1. Contact Person : 

- KAK SUGENG  : 0857-0702-0259  

- KAK HUDA   : 0857-30473-746 

2. Facebook/Instagram  : Fathul Hidayah 

                                                                                    

 


